Scenariusz zaje¢ edukacyjnych

Data zajec: 13.12.2022 r.

Nauczyciel prowadzacy: Paulina Lugowska

Grupa/klasa: ,,Pieciolatki”

Wiodaca aktywno$é: rozwijanie kompetencji jezykowych

Podstawa programowa: 1.5, 1.7, 114, 1115, 111.8, 111.9, IV.2, IV.4, IV.5, IV.7, IV.9
Temat kompleksowy: ,,Przygotowania do $wiat”

Temat dnia: Pomocnicy Mikolaja

Cel ogolny (gléowny): ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania analizy sylabowej; rozwijanie
umiejetnosci wypowiadania si¢ na okreslony temat; utrwalenie poznanych liter;

Cele szczegélowe/operacyjne
Dziecko:

e S$piewa piosenke na powitanie;

e ze zrozumieniem stucha wiersza ,,Elfy” K. Bednarek i odpowiada na pytania dotyczace jego
tresci;

o dokonuje analizy sylabowej wyrazow zwigzanych ze $wigtami Bozego Narodzenia;

e chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych; reaguje na sygnat;

e wiérdd kartonikow z literami odszukuje kartoniki z zapisem graficznym tej samej litery, ktorej
zapis graficzny widnieje na otrzymanym od nauczyciela kartoniku;

e nazywa liter¢ na kartoniku, ktory otrzymuje w zabawie;

e wypowiada si¢ na temat zaprezentowanej ilustracji;

e podaje dzwonek w taki sposob, zeby wydawat jak najmniej dzwiekow;

e przechodzi przez tunel,

e obsluguje tablicg interaktywna;

e wybiera kartonik z zapisem graficznym litery, ktory pokazuje nauczyciel/wybiera kartonik
z zapisem graficznym litery, ktora odpowiada glosce wypowiedzianej przez nauczyciela;

e wspodlpracuje w grupie;

e dokonuje analizy sylabowej nazw prezentow $wigtecznych i odlicza ilos¢ klockéw
odpowiadajgca ilosci sylab w tych nazwach;

e dokonuje samooceny.

Metody: ogladowa (pokaz), stowne (zywego stowa, objasnienia i instrukcje, wypowiedzi na dany
temat), aktywizujaca (gry dydaktyczne z wykorzystaniem multimediow, edukacja przez ruch),
praktycznego dziatania (metoda ¢wiczen), technika relaksacyjna (wyciszajaca) pedagogika zabawy,
metody ewaluacyjne

Formy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: pluszowa maskotka, tekst wiersza ,,Elfy” K. Bednarek, ilustracje przedstawiajace
elfy, renifery i §wietego Mikotaja, kartoniki z poznanymi dotychczas literami, dzwonek, zestawy puzzli
z ilustracjami przedstawiajacymi $wiateczne prezenty, mate woreczki lub papierowe torebki, mate
klocki, tablica interaktywna, drewniane patyczki podpisane imionami dzieci z grupy, materiatowy tunel
do zabawy dla dzieci, zielony i czerwony kubeczek.
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PRZEBIEG ZAJEC

Etap wstepny:

e Powitanie
Nauczyciel zaprasza dzieci do siebie i siada z nimi w kole. Wita si¢ z dzie¢mi za pomocg pluszowe;j
maskotki. Nastepnie maskotka krazy po kole (z rak do rgk), a dzieci $piewaja piosenke Panie Misiu,
pora wsta¢! — na melodie piosenki Panie Janie:

Panie Misiu, panie Misiu,
pora wstac, pora wstac,
Czas na powitanie, czas na powitanie,
Koncz juz spaé, koncz juz spaé.

e Wprowadzenie do tematu dnia — czytanie wiersza ,,Elfy” K. Bednarek i rozmowa na
temat jego tresci

Nauczyciel czyta dzieciom wiersz. Nastepnie zadaje dzieciom pytania dotyczace jego tresci np.:
Jakie postacie pojawily sie w wierszyku? (Nauczyciel pokazuje dzieciom ilustracje postaci
z wiersza, a dzieci dzielg ich nazwy na sylaby), Jak spiewaly elfy? Jakie czynnosci wykonywaly

elfy/renifery? Czy renifery i elfy mozna nazwacé pomocnikami swietego Mikotaja?

Etap glowny:

e Zabawa ruchowa — ,,Renifery ustawiaja si¢ w zaprzegi”

Dzieci otrzymuja kartoniki z poznanymi dotychczas literami. Przy dzwickach dzwonka dzieci
poruszaja si¢ po sali. Gdy dzwonek przestaje wydawa¢ dzwiek, dzieci, ktére maja kartoniki z ta
sama litera ustawiaja si¢ w grupach, jeden za drugim. Kazda grupa nazywa literg, ktorg dzieci maja

na kartonikach. Nast¢pnie dzieci wymieniajg si¢ kartonikami i zabawe¢ powtarzamy kilka razy.

¢ Interaktywna gra dydaktyczna — ,,Karciane sylaby”

Chetne dzieci losuja na tablicy interaktywnej kartg, na ktorej umieszczona jest ilustracja. Podaja

nazwe ilustracji, a nastgpnie dokonujg analizy sylabowej danej nazwy.

e Zabawa wyciszajgca - ,,Podajemy dzwonek Mikolajowi”

Dzieci siadaja obok siebie w szeregu lub w kole. Podaja sobie dzwonek, tak aby wydawatl jak

najmniej dzwickow.

e Gradydaktyczna — ,,Patrze i opowiadam”

Nauczyciel wyséwietla na tablicy ilustracje ze $wigtecznym motywem. Nastepnie losuje jeden
drewniany patyczek z imieniem. Dziecko, ktérego imi¢ zostato wylosowane opowiada krotko, co
widzi na ilustracji. Losowanie powtarzamy kilka razy, za kazdym razem prezentujgc inng ilustracje.

Uwagi:
Dla dzieci piecioletnich nauczyciel prezentuje ilustracje zawierajace wiecej szczegotow.

e Zabawa ruchowa — ,,Mikolaje przechodza przez komin”

Dzieci kolejno przechodza przez tunel, na koncu ktorego rozsypane sa kartoniki z dotychczas
poznanymi literami (wykorzystane w zabawie ,,Renifery ustawiaja si¢ w zaprzegi”). Zadaniem

dziecka jest wybranie odpowiedniego kartonika.
Uwagi:

Dzieci pigcioletnie wybierajg kartonik z literg, ktéra odpowiada glosce wypowiadanej przez

nauczyciela.
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Dzieci czteroletnie wybieraja kartonik z litera, ktora pokazuje nauczyciel (prezentacja znaku
graficznego).

Podsumowanie zajeé:

e Praca zespolowa - , Elfy pakujg prezenty”
Nauczyciel dzieli dzieci na 5-6 osobowe grupy. Kazda grupa siada przy stoliku. Nauczyciel rozdaje
dla kazdej grupy maly woreczek lub papierowa torebke - ,,worek na prezenty” i kilka sztuk matych
klockéw - ,,prezentow”. Nastepnie podaje kazdej z grup zestaw puzzli, z ktorych dzieci uktadaja
ilustracje przedstawiajaca Swiateczny prezent np. lalka, samochodzik, pitka, kredki itp. Dzieci dziela
wspolnie na sylaby nazwe prezentu i wyklaskuja je. Nastepnie odliczaja ze swoich klockéw taka
ilos¢, ile sylab byto w nazwie prezentu i wrzucaja je do ,,worka na prezenty” (papierowej torebki).
Nauczyciel kontroluje postepy kazdej z grup. Nastepnie dzieci wysypuja klocki z torebki na stolik,
otrzymujg kolejng ilustracj¢ do utozenia i postepuja jak wezesdnie;.

Uwagi:
Dla grup dzieci pigcioletnich rozdaje puzzle z ilustracjami, ktorych nazwy sa cztero-
i pigciosylabowe.
Dla grup dzieci czteroletnich rozdaje puzzle z ilustracjami, ktorych nazwy sg dwu- i trzysylabowe.

e 7 zaje¢ zabieram ze sobg do kieszonki...
Dzieci zastanawiajg si¢ co zapamietaly z zaje¢¢ i po kolei mowig ,,Pakuje do Kieszonki i zabieram
Z soba....”- wymieniaja co$§ co im zapadlo w pamigé¢/cos co szczegolnie przypadio im do gustu.

¢ (Ocena samopoczucia dzieci po zajeciach

Dzieci wrzucaja drewniany patyczek ze swoim imieniem do kubeczka zielonego jesli zajecia si¢ im
podobaty/byly dla nich interesujace lub do kubeczka czerwonego, gdy zajecia si¢ im nie
podobaty/nie byty dla nich interesujace.
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